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C
e pdf contient les élém

ents décrits dans le livre de règles dont vous aurez besoin pour jouer une partie d’Incursion. 
Le livre de règles au form

at pdf peut être téléchargé séparém
ent. 
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Im
prim

er le jeu

Il existe de nom
breuses façons d’im

prim
er votre jeu.  N

ous vous recom
m

andons de suivre les options suivantes.

Livre de règles
Vous n’avez qu’à l’im

prim
er et l’agrapher ou le relier. Le docum

ent ne fait que 26 pages et les plus am
bitieux d’entre 

vous peuvent vouloir im
prim

er le docum
ent sur des feuilles A

3 puis les plier et les agrapher com
m

e un m
agazine. Le 

docum
ent ayant un form

at am
éricain qui est légèrem

ent plus petit qu’un A
4, pensez à sélectionner l’option “A

dapter 
l’im

age à la page” (ou celle qui s’en rapproche) : Les caractères devraient être légèrem
ent déform

és, m
ais rien de grave.

Cartes
Il y a 5 pages de cartes et une page de dos de cartes. N

e m
odifiez pas ces im

ages pour les adapter au form
at A

4. 
C

ontentez vous de vérifier que l’im
prim

ante est réglée pour centrer l’im
age. Im

prim
er les 5 pages de verso, puis 

im
prim

ez, au dos les rectos des cartes. Si votre im
prim

ante le perm
et, utlisez des feuilles cartonnées auquel cas vous 

n’aurez qu’à im
prim

er et découper. Vous pouvez aussi choisir de faire plastifier vos cartes, voire de les faire im
prim

er 
dans un centre de reprographie : cela devrait vous coûter quelques euros, m

ais après tout, le jeu est gratuit.

Pions
Vous trouverez une planche de recto et une planche de verso pour les pions : suivez les indications données pour les 
cartes.

Portes
Les portes dem

andent un tout petit peu plus de travail : im
prim

ez les sur des feuilles cartonnées, pliez les (en suivant  
les lignes blanches) et collez les avant de les découper. Vous pouvez aussi les im

prim
er sur du papier et les faire plastifier. 

U
ne fois les portes et leurs bases prêtes, il ne vous reste plus qu’à découper les fentes (à la base de la porte et au 

som
m

et du socle) puis à les assem
bler.

Tuiles du plateau de jeu
Les 8 pages de tuiles peuvent être im

prim
ées de la m

êm
e façon que les cartes à jouer. Il y a une ou deux tuiles par pages. N

ous vous 
conseillons de les coller sur du carton fort, du carton plum

e ou tout autre m
atériau solide. Si vous avez accès à une im

prim
ante 

grand form
at, vous pouvez souhaiter im

prim
er l’ensem

ble des tuiles sous form
e d’un seul grand plateau : un fichier PD

F spécifique 
est fourni dans ce but.D

e futures m
issions utiliserons l’ensem

ble du plateau, voire m
êm

e des tuiles supplém
entaires. Le schém

a 
vous indique com

m
ent les tuiles doivent être assem

blées pour form
er le plateau. Les entrées des bords droits et gauches 

s’allignent et devraient donc perm
ettre de construire des plateaux réellem

ent gigantesques.

Bonne chance lors de vos im
pressions ! Si vous avez des questions, n’hésitez pas à passer par le forum

, nous serons heureux de 
vous aider.
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